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PROGRAMA

TEMA I: El juego como derecho de la infancia

1.- La Convencién de los derechos del nifio. El derecho al juego
1.1.- La Infancia. Una visién antropoldgica

1.2- El juego en la adaptacién social

2.- Teorias del juego

TEMA I1.- Juego y desarrollo humano

2.1.-El Desarrollo

2.2.- Caracteristicas evolutivas de nifios /as segun la edad
2.3.- Orientaciones de [JCOémo elegir el juguete mdas adecuado

TEMA lll.- Juego, ocio y tiempo libre.
3.1. Analizar la concepcidn del ocio y tiempo libre a lo largo de la historia

3.1.2. Dimensiones del juego, ocio y tiempo libre
3.2. Familia y ocio funciona.
3.3. Disefio de poyectos de intervencién en el juego, ocio y tiempo libre: fases

TEMA IV: Las ludotecas

4.1.- Tema: Las ludotecas

4.1.1.- Origen de la ludoteca

4.1.2.- Definicién

4.1.3.- Objetivos de la ludoteca

4.1.4.- Funciones de la ludoteca y ludotecarios

4.2.- La ludoteca familiar (una experiencia pionera actual)
4.2.1.- Concepto de ludoteca familiar

4.2.1.- Objetivos

4.2.2.- Tipo de gestidén

4.2.3.- Destinatarios

4.3.- Elaboracién de un proyecto de ludoteca
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TEMA V: Ocio y juego en los disefios curriculares

5.1.El disefio curricular y el juego

5.2. El juego y la enseflanza de las matematicas

5.2.1. Criterios de seleccién de juegos

5.2.2 Clases de juegos

5.2.3 Sugerencias didacticas para la practica de los juegos

5.3. Distintas formas de organizacién

5.3.1 El trabajo en rincones

5.3.2 La maleta de los problemas

5.4 .Las competencias Linglisticas a través del juego:oral, escrito y literario

5.5. El lenguaje de los medios de comunicacién radio/televisién/prensa/publicidad.

Tema VI: Ocio e inclusién en los alumnos con diversidad funcional.

6.1. El ocio como via de desarrollo e inclusién de los alumnos con diversidad funcional.

6.2. Elementos a considerar en la disefio de proyectos de ocio e inclusién en alumnos con diversidad funcional.
TEMA VIl :Uso de las TIC¢s.

7.1.Desafios y alternativas de uso educativo de tabletas en primaria
7.2. Ocio y TICés.
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OBJECTIUS

Les sortides professionals que té el curs sén:

- Emprenedoria en els sectors d'oci (ludoteques ...)

- Carrecs en empreses de serveis i oci, sector public ...

- Responsable de projectes d'oci i temps lliure en entorns educatius i de temps lliure
- Responsable de projectes socioeducatius en entorns d'exclusié social

Aquest curs ofereix els coneixements teorics i practics necessaris per a la comprensié dels processos de desenvolupament
educatiu dels vessants fisics, psicologicas i social de xiquets i xiquetes en relacié al joc. Des d'un vessant didactic, cientifica,
ludica, organitzativa i técnica. Aixi mateix el present curs capacita per al disseny i adreca de projectes d'oci i temps lliure en
entorns educatives i de temps lliure.

Els objectius es concreten en:
1) Aportar coneixements teorics i practics en relacié al joc i al desenvolupament educatiu dels ninos i xiquetes en edat escolar,
des d'un vessant didactic, cientifica, ludica, organitzativa i técnica.

2) Capacitar per a la intervencié educativa en I'aula i entorns educatius oberts d'oci i temps lliure i en risc d'exclusié social a
professionals de la intervencié socioeducativa (mestres,pedagogs, educadors socials, psicolegs, psicopedagogos i ONGs).
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3) Aprofundir en el recurs educatiu de les ludotecas en entorns desfavorits i en els seus diferents vessants: direccié i gestid.
4) Disseny de projectes d'oci i temps lliure en entorns educatives i de temps lliure.
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