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Contratado/a Doctor/a. Departament d'EducaciÃ³ FÃsica i Esportiva. Universitat de ValÃ¨ncia
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Ayudante/a Doctor/a. Departament d'EducaciÃ³ FÃsica i Esportiva. Universitat de ValÃ¨ncia

Terminis

PreinscripciÃ³ al curs Fins a 16/09/2024

Data inici Octubre 2024

Data fi Juliol 2025

MÃ©s informaciÃ³

TelÃ¨fon 961 603 000

E-mail informacio@adeituv.es

PROGRAMA

1. Los datos.

La sociedad de la informaciÃ³n.

Datos, informaciÃ³n, conocimiento, Â¿sabidurÃa?

Â¿QuÃ© es un dato?

Ciclo de vida de los datos.

2. Fuentes de datos.

ExtracciÃ³n.

TransformaciÃ³n.

Carga.

3. ClasificaciÃ³n de los tipos de datos.

Tipos inmutables.

Tipos mutables.

AsignaciÃ³n externa.

4. La ciencia de datos.

Origen y evoluciÃ³n de la ciencia de datos.

El rol del cientÃfico de datos.

Ã�mbitos de la ciencia de datos.

Conceptos de ciencia de datos.

3. Ejemplos de proyectos de ciencia de datos en el deporte.

4. Gobernanza de los datos.

Gobierno del dato.

Componentes y madurez del data governance.

1. InstalaciÃ³n y configuraciÃ³n del entorno de programaciÃ³n Python.

PresentaciÃ³n del entorno de programaciÃ³n.

2. Breve introducciÃ³n a la programaciÃ³n en Python.

Sintaxis bÃ¡sica.

Variables y tipos de variables.
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3. Estructuras de control y funciones en Python.

Operadores.

Estructuras de control.

Funciones.

Escritura y lectura de ficheros.

4. LibrerÃas cientÃficas en Python.

Numpy.

Matplotlib.

SciPy.

Pandas.

5: Captura de datos en Python.

ObtenciÃ³n de datos mediante APIs.

ObtenciÃ³n de datos mediante de sitios web.

6. Preprocesamiento de datos en Python.

PreparaciÃ³n de datos.

ReducciÃ³n de datos.

8. VisualizaciÃ³n de datos en Python.

Tipos de visualizaciones de datos.

LibrerÃas de visualizaciÃ³n de datos.

9. Una mirada mÃ¡s profunda y formal a conceptos bÃ¡sicos de Python.

Estructuras de datos avanzadas en Python.

Uso avanzado de funciones en Python.

1. IntroducciÃ³n a la EstadÃstica Deportiva.

DefiniciÃ³n y relevancia de la estadÃstica en el contexto deportivo.

AplicaciÃ³n de conceptos estadÃsticos para el anÃ¡lisis de datos en el deporte.

2. RecopilaciÃ³n y OrganizaciÃ³n de Datos Deportivos.

MÃ©todos de recolecciÃ³n de datos en entornos deportivos.

OrganizaciÃ³n y preparaciÃ³n de conjuntos de datos especÃficos del Ã¡mbito deportivo.

3. Conceptos Fundamentales de Probabilidad.

Entendimiento de conceptos de probabilidad aplicados a eventos deportivos.

CÃ¡lculos de probabilidades relacionados con resultados y desempeÃ±o.

4. Distribuciones EstadÃsticas en el Deporte.

ExploraciÃ³n de distribuciones estadÃsticas comunes en el anÃ¡lisis deportivo.

InterpretaciÃ³n de datos distribuidos en el contexto del rendimiento deportivo.

5. Pruebas de HipÃ³tesis y SignificaciÃ³n EstadÃstica.

AplicaciÃ³n de pruebas de hipÃ³tesis para validar afirmaciones en el deporte.

InterpretaciÃ³n de resultados y toma de decisiones basada en la significaciÃ³n estadÃstica.

6. AnÃ¡lisis de RegresiÃ³n en el Rendimiento Deportivo.

Uso de tÃ©cnicas de regresiÃ³n para modelar relaciones entre variables.

PredicciÃ³n y anÃ¡lisis de tendencias en el contexto del rendimiento deportivo.

7. Aplicaciones PrÃ¡cticas en PlanificaciÃ³n del Entrenamiento.

IntegraciÃ³n de estadÃsticas en la planificaciÃ³n estratÃ©gica del entrenamiento.

UtilizaciÃ³n de datos para ajustar programas de entrenamiento de manera efectiva.

8. EvaluaciÃ³n del Rendimiento y Estrategias de Juego.

AnÃ¡lisis estadÃstico aplicado a la evaluaciÃ³n del rendimiento individual y del equipo.

Desarrollo de estrategias basadas en datos para optimizar el rendimiento en competiciones.

9. ComunicaciÃ³n Efectiva de Resultados EstadÃsticos.

Desarrollo de habilidades para presentar y comunicar resultados estadÃsticos a diversas audiencias en el Ã¡mbito deportivo.

InterpretaciÃ³n clara y efectiva de hallazgos estadÃsticos para la toma dedecisiones informada.

1. IntroducciÃ³n

Sistemas de informaciÃ³n.

EvoluciÃ³n de las tecnologÃas de bases de datos.

Las bases de datos dentro de los sistemas de informaciÃ³n.

Arquitectura de un SGBD.

Conceptos bÃ¡sicos de bases datos.

DiseÃ±o de Bases de datos: diseÃ±o conceptual, lÃ³gico y fÃsicos.

Modelos de Bases de datos.

2. El modelo Entidad/RelaciÃ³n.

IntroducciÃ³n histÃ³rica.

Entidades y atributos.

Relaciones.

Restricciones.

AgregaciÃ³n.

El modelo E/R ampliado.

3. El modelo relacional.

Modelo relacional de Bases de Datos.

4. Lenguajes de consulta. SQL

Lenguajes de consulta SQL.

Sentencias de definiciÃ³n de datos.
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Sentencias de manipulaciÃ³n de datos.

5. DiseÃ±o fÃsico. Almacenamiento y RepresentaciÃ³n.

Estructuras bÃ¡sicas de almacenamiento para BDs.

RepresentaciÃ³n semÃ¡ntica de la informaciÃ³n. Lenguajes de marcado.

Bloque 1.

1. Fundamentos de Indicadores de Rendimiento en Entrenamiento Deportivo.

DefiniciÃ³n y funciÃ³n de los KPIs en el contexto del entrenamiento deportivo.

Importancia de la evaluaciÃ³n cuantitativa para el desarrollo atlÃ©tico.

2. SelecciÃ³n y DiseÃ±o de KPIs en el Entrenamiento.

IdentificaciÃ³n de indicadores clave para evaluar el rendimiento atlÃ©tico.

DiseÃ±o de sistemas de mediciÃ³n adaptados a objetivos especÃficos.

3. TecnologÃas Aplicadas al Seguimiento Deportivo.

UtilizaciÃ³n de tecnologÃas avanzadas para la recopilaciÃ³n y anÃ¡lisis de datos de entrenamiento.

IntegraciÃ³n de dispositivos y plataformas tecnolÃ³gicas en programas de seguimiento.

4. EvaluaciÃ³n del Rendimiento FÃsico y TÃ©cnico.

AnÃ¡lisis de datos para evaluar el rendimiento fÃsico y tÃ©cnico de los atletas.

InterpretaciÃ³n de resultados y ajuste de programas de entrenamiento.

5. AplicaciÃ³n PrÃ¡ctica de KPIs en PlanificaciÃ³n Deportiva.

Uso de KPIs en la planificaciÃ³n estratÃ©gica y diseÃ±o de programas de entrenamiento.

Ajuste dinÃ¡mico de las estrategias basado en el anÃ¡lisis de indicadores.

6. Monitoreo PsicolÃ³gico y Emocional de los Atletas.

EvaluaciÃ³n de factores psicolÃ³gicos y emocionales mediante indicadores especÃficos.

IntegraciÃ³n de datos psicolÃ³gicos en la planificaciÃ³n del entrenamiento.

7. Estudio de Casos en Entrenamiento Deportivo.

AnÃ¡lisis de casos prÃ¡cticos que destacan el uso efectivo de KPIs en el entrenamiento.

Desarrollo de habilidades prÃ¡cticas mediante ejemplos concretos.

8. Ã�tica en la RecopilaciÃ³n y Uso de Datos de Entrenamiento.

Consideraciones Ã©ticas en la utilizaciÃ³n de datos de entrenamiento.

ProtecciÃ³n de la privacidad y confidencialidad de la informaciÃ³n del atleta.

Bloque 2.

1. IntroducciÃ³n a Indicadores de Rendimiento en GestiÃ³n Deportiva.

DefiniciÃ³n de KPIs en el contexto deportivo.

Importancia de los KPIs en la toma de decisiones estratÃ©gicas.

2. SelecciÃ³n y DiseÃ±o de IndicadoresClave de Rendimiento.

IdentificaciÃ³n de KPIs relevantes para Ã¡reas especÃficas (marketing, finanzas, operaciones).

DiseÃ±o de sistemas de mediciÃ³n adaptados a las metas organizativas.

3. ImplementaciÃ³n de TecnologÃas para la RecopilaciÃ³n de Datos.

UtilizaciÃ³n de tecnologÃas emergentes para la recolecciÃ³n y anÃ¡lisis de datos.

IntegraciÃ³n de sistemas de informaciÃ³n para la gestiÃ³n efectiva de KPIs.

4. EvaluaciÃ³n del Rendimiento Organizativo.

AnÃ¡lisis de datos para evaluar el rendimiento global de la organizaciÃ³n deportiva.

InterpretaciÃ³n de resultados y toma de decisiones basada en los hallazgos.

5. Tendencias Actuales en AnÃ¡lisis de Datos Deportivos.

ExploraciÃ³n de tendencias y desarrollos recientes en el anÃ¡lisis de datos en el Ã¡mbito deportivo.

AplicaciÃ³n prÃ¡ctica de nuevas tecnologÃas y enfoques analÃticos.

6. GestiÃ³n EstratÃ©gica y OptimizaciÃ³n de Recursos.

AplicaciÃ³n de KPIs para la gestiÃ³n estratÃ©gica de proyectos deportivos.

OptimizaciÃ³n de recursos financieros y humanos basada en anÃ¡lisis de datos.

7. Estudio de Casos PrÃ¡cticos en GestiÃ³n Deportiva.

AnÃ¡lisis de casos reales de Ã©xito y desafÃos en la implementaciÃ³n de KPIs.

Desarrollo de habilidades prÃ¡cticas a travÃ©s de ejemplos concretos.

8. Perspectivas Ã�ticas en el Uso de Datos en el Deporte.

Consideraciones Ã©ticas en la recopilaciÃ³n y uso de datos en la gestiÃ³n deportiva.

Responsabilidad y transparencia en la toma de decisiones basada en datos.

1. IntroducciÃ³n al Machine Learning.

DefiniciÃ³n y conceptos clave.

Historia y evoluciÃ³n del Machine Learning.

Aplicaciones y casos de uso en la vida cotidiana e industrial.

2. Tipos de Aprendizaje.

Aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo.

Algoritmos de clasificaciÃ³n y regresiÃ³n.

MÃ©todos de clustering y asociaciÃ³n.

3. Preprocesamiento de Datos

Limpieza y transformaciÃ³n de datos.

Manejo de valores atÃpicos.

NormalizaciÃ³n y estandarizaciÃ³n.

4. EvaluaciÃ³n de Modelos.

MÃ©tricas de rendimiento.

ValidaciÃ³n cruzada.
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Curvas de aprendizaje y curvas ROC.

5. SelecciÃ³n y OptimizaciÃ³n de Modelos.

SelecciÃ³n de caracterÃsticas.

Ajuste de hiperparÃ¡metros.

MÃ©todos de regularizaciÃ³n.

6. Aplicaciones EspecÃficas de Machine Learning.

Procesamiento de lenguaje natural (NLP).

VisiÃ³n por computadora.

Recomendadores y sistemas de recomendaciÃ³n.

7. Proyectos PrÃ¡cticos de Machine Learning e Inteligencia Artificial en el deporte.

ImplementaciÃ³n de algoritmos de Machine Learning.

Desarrollo de soluciones para problemas del mundo real.

ColaboraciÃ³n y presentaciÃ³n de resultados.

1. Antecedentes histÃ³ricos y trabajos mÃ¡s relevantes en el Ã¡mbito de la visualizaciÃ³n de datos.

2. Conceptos bÃ¡sicos ligados a la percepciÃ³n y el sistema visual humano.

3. Tipos bÃ¡sicos y avanzados de visualizaciones de datos.

4. Procesos de creaciÃ³n y rediseÃ±o.

5. Aspectos de interactividad.

6. Herramientas para la creaciÃ³n de visualizaciones de datos (librerÃas especializadas MatPlotlib, R-ggplot2, Power BI, Adobe

Illustrator)

1. LegislaciÃ³n europea y espaÃ±ola sobre protecciÃ³n de datos.

2. Propiedad intelectual e industrial

3. Servicios de la Sociedad de la InformaciÃ³n

Ley 34/2002, de 11 de julio, de servicios de la sociedad de la informaciÃ³n y de comercio electrÃ³nico.

Obligaciones bÃ¡sicas de los prestadores de servicios.

RÃ©gimen de responsabilidad.

4. IntroducciÃ³n a la ciberseguridad y cuestiones Ã©tico-legales de la inteligencia artificial.

RÃ©gimen jurÃdico de la seguridad de las redes y sistemas de informaciÃ³n.

Nuevas cuestiones Ã©ticas/legales de la inteligencia artificial.

1. Planteamiento del tema.

2. Marco teÃ³rico conceptual.

3. Desarrollo propuesta.

4. Resultados.

5. Conclusiones.
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Victoria E. GonzÃ¡lez GutiÃ©rrez

Responsable de producto sanitario.Ionclinics & Deionic S.L.

Luis MillÃ¡n GonzÃ¡lez Moreno

Profesor/a Titular de Universidad. Departament d'EducaciÃ³ FÃsica i Esportiva. Universitat de ValÃ¨ncia

Danica Janicijevic

University of Ningbo, Post doctoral researcher.

Fernando MartÃn Rivera

Contratado/a Doctor/a. Departament d'EducaciÃ³ FÃsica i Esportiva. Universitat de ValÃ¨ncia
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Rafael MartÃnez Gallego

Ayudante/a Doctor/a. Departament d'EducaciÃ³ FÃsica i Esportiva. Universitat de ValÃ¨ncia

Marco MÃ¡ximo Milano

Experto en Ã�tica

JosÃ© Ignacio Priego Quesada
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