5 Master Propi de Videojocs i Educacié. 2a Edicio.
TITOLS PROPIS Codi: 19421050

VNIVERSITATH D VALENCIA

DADES GENERALS

Curs académic

Tipus de curs Master Propi

Nombre de credits 60,00 Credits ECTS

Matricula 900 euros (import preu public)

Requisits d'accés Diplomats, llicenciats o graduats

Modalitat On-line

Lloc d'imparticié Online

Horari Online,

Direccié

Organitzador Institut Universitari de Creativitat i Innovacions Educatives
Direccioé Francesc Josep Sanchez i Peris

Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Teoria de I'Educacié. Universitat de Valéncia

Terminis

Preinscripcié al curs Fins a 04/02/2020
Data inici Febrer 2020

Data fi Desembre 2020

Més informacié

Teléfon 961 603 000

E-mail informacio@adeituv.es

PROGRAMA

1.1. Las teorias educativas

1.2.Neurociencia y videojuegos
1.3.0portunidades que ofrecen los videojuegos en la sociedad 3.0
1.4.Competencias digitales

1.5.Aportes desde la Narratologia y ludologia
1.6.Implicaciones educativas de los videojuegos
1.7.Videojuegos: definiciones clasificaciones
1.8.Qué podemos encontrar en la red
1.9.Tipologias de juegos

1.10.Juegos para la web y los disositivos méviles
1.11.Videojuegos y simulacién

1.12.Videojuegos y género

1.13.Los valores en los videojuegos

2.1. La mediacién de las tecnologias en el aula

2.2. Los recursos audiovisuales

2.3. La mediacién tecnoldgica y la innovacién pedagdgica en la inclusién de videojuegos
2.4. La integracién de los videojuegos en contextos de educacién formales
2.5. Integracién de los videojuegos en los contenidos de ensefianza

2.6. Escenario pedagégico basado en el juego

2.7. Disefio de Gamificacién en las aulas

2.8. Modelo TPACK como marco conceptual para integrar tecnologias

2.9. Creacién de juegos digitales estilo quiz

2.10. Escape Room Educativo Fisico

2.11. Escape Room Educativo. Transformando el aula.

2.12. Escape Room Educativo. Transformando la web.

3.1. Teorias sobre el disefio de videojuegos
3.2. El papel del disefiador de videojuegos
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3.3. El disefio de los elementos formales

3.4. El disefio de los elementos narrativos

3.5. Las etapas del disefio

3.6. Introduccién a la programacién con Scratch

3.7. Programacién de animaciones y videojuegos

3.8. Variables y procedimientos y proyecto Scratch

3.9. Introduccién al pensamiento computacional y la programacién por bloques
3.10. Programando videojuegos educativos

3.11. Electrénica y robédtica educativa basica

3.12. Editores de videojuegos educativos para profesores

4.1. La construccién histérica del concepto de infancia

4.2. Antropologia audiovisual, aprendizaje y subjetividades mediaticas
4.3. Las précticas culturales Iudicas

4.4, La gestion del conocimiento ante la competencia cultural

4.5. La comunicacién social y la educacion

4.6. El publico global. Historia de los videojuegos

4.7. Discurso de los videojuegos para adultos

4.8. Videojuegos y tercera edad

5.1. Analisis de videojuegos

5.2. Cémo evaluar videojuegos

5.3. Juegos serios para la evaluacién de cualificaciones profesionales
5.4. Instrumentos de evaluacién de videojuegos

5.5. Modelos de investigacién con videojuegos

Claves para la elaboracién del TFM

PROFESSORAT

Eda Artola

UTN Argentina
M2 Paz Colla
UTN Argentina

Maria Beatriz De Anso

Lda. en Gestion Educativa.

Graciela Alicia Esnaola

Frédérique Claudine Francoise Frossard

M2 Gabriella Galli
UTN Argentina

Vicent Eulogi Gozalvez Perez

Profesor Titular Departamento de Teoria de la EDucacién, Universitat de Valéncia.

Jorge Guerra Antequera

Diplomado en Educacién Primaria.

Alejandro Andrés Iparraguirre

Ldo. en Marketing.

Beatriz Legerén Lago

Nancy E Morales
UTN Argentina

Francisco Ignacio Revuelta Dominguez

Doctor en Psicopedagogia.

Concepciéon Ros i Ros

Dra. en Ciencias de la Educacién. Universidad Catdlica de Valencia "San Vicente Martir"
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Francesc Josep Sanchez i Peris

Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Teoria de I'Educacié. Universitat de Valéncia

Jesus Valverde Berrocoso

Profesor/a Titular de Universidad. Universidad de Extremadura

OBJECTIUS

Aguest master sorgeix com a resposta a la necessitat de construir un conjunt de coneixements interdisciplinaris per a
reflexionar sobre les practiques educatives en un paradigma educatiu que permeta sistematitzar la informacié que emergeix de
les practiques d'ensenyament quotidianes. Un gran nombre de professionals de I'educacié se senten atrets per un tipus de
formacié especifica que els déna un major coneixement i la utilitzacié de les possibilitats del joc en la seua labor educativa
diaria. El proposit d'aquest master és exposar als estudiants un ampli panorama sobre la indUstria cultural del videojoc i les
seues possibilitats educatives, des del seu vessant epistemologic fins a la seua instrumentalizacié didactica.

ADEIT, Fundacion Universidad-Empresa de la Universitat de Valéncia info@adeituv.es


http://www.tcpdf.org

